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LIETUVOS VIRVES TRAUVKIMO FEDERACIJA

TARPTAUTINIU VARZYBU TAISYKLES
Apibrézimai ir salygos
1. VIRVES TRAUKIMO SPORTAS

Virvés traukimo sportu uzsiima komandos, esancios nacionaliniy virvés traukimo asociacijy,

prisijungusiy prie Tarptautinés virvés traukimo federacijos (TWIF) tikrosiomis narémis. Kaip
reglamentuoja TWIF, dalyviai turi biiti ne profesionalai ir privalo laikytis Tarptautines virvés
traukimo federacijos taisykliy ir nurodymy.

2. KATEGORNOS

Tarptautinés virves traukimo varzybos skirstomos j tokias kategorijas:
Lauko ir salés

Vyry ir motery

Suaugusiy ir jauniy

3. SVORIO KATEGORINOS

Visose tarptautinése varzybose komandos rungiasi tokiose svorio kategorijose:
Ultra puslengvis svoris ne daugiau kaip 480 kg.

Puslengvis svoris ne daugiau kaip 520 kg.

Lengvas svoris ne daugiau kaip 560 kg.

Lengvas vidutinis svoris ne daugiau kaip 600 kg.

Vidutinis svoris ne daugiau kaip 640 kg.

Pussunkis svoris ne daugiau kaip 680 kg.

Sunkus svoris ne daugiau kaip 720 kg.

Supersunkus svoris svorio apribojimy néra

4. SVERIMAS IR ZYMEJIMAS

Jeigu komanda nepasisveria per tam nustatytg laikotarpj, jai suteikiamas dar vienas bandymas
pasisverti. Svérimas ir Zyméjimas turi baigtis maziausia valandg iki skelbtos varzyby pradzios.

5. AMZIAUS APRIBOJIMAL

Tarptautinése virveés traukimo varzybose negali dalyvauti jaunesni nei 15 mety asmenys.

1. Jauniy (jaunimo) kategorija

Jauniy(jaunimo) kategorijos varzybose gali dalyvauti virvés traukéjai nuo 15 iki 18 mety.

2. Suaugusiyjy kategorija

Suaugusiy kategorijos varzybose gali dalyvauti virvés traukéjai, sulauke 18 mety .

Tais metais, kai traukéjui sukanka 18 mety jis gali varzytis jaunimo arba suaugusiyjy kategorijoje,
taCiau negali varzytis abiejose kategorijose.

Motery kategorijoje galima varzytis sulaukus 16 mety, iki to laiko, kol motery kategorija
suorganizuojama jaunimo ir suaugusiyjy kategorijoje.


http://virvestraukimas.lt/

6. KOMANDOS IR KEITIMAI

1. Traukeéjy skaicius komandoje.

Varzyby pradZioje komandg sudaro 8§ virvés traukeéjai. Bus laikoma, kad varZybos prasideda,
konkrec¢ioms komandoms, kai jos yra pasirengimo pozicijoje traukti virve, tiesiogiai stebint
teiséjams.

2. Salygos keitimui.

Keiciantis sportininkas gali pakeisti bet kurj vieng traukéja per vienas varzybas. [vykus keitimui,
kiti keitimai neleidziami. Sportininkai gali biiti kei¢iami taktiniais sumetimais ir dél traumy.
Keitimas galimas tik komandai pasisvérus ir jvykus pirmam traukimui. Pakeistas traukéjas negali
dalyvauti tolimesnése varzybose toje svorio kategorijoje. Keiciantis sportininkas turi buti
konkretaus klubo ar Salies registruotas traukéjas.

3. Keitimy tvarka.

Abu sportininkai, kei¢iamas ir jj kei€iantis, su pilna apranga (marskinéliais, Sortais, kojinémis ir
avalyne) turi prisistatyti vyr. teis€jui arba jo paskirtam asmeniui. Varzyby zonoje (tinkamoji vietoje
ant kieto pavirSiaus) privalo biiti parengtos mazos svarstyklés (pvz. naudojamos vonioje), kad biity
galima nustatyti abiejy traukéjy svoriy skirtumg. Keiciantis sportininkas privalo sverti tiek pat arba
maziau uz komandos narj, kurij jis/ji kei¢ia. Bendras komandos svoris negali padidéti po keitimo,
Net jei jis pries tai nesieké maksimalaus leistino tos svorio kategorijos svorio. ISkart po keitimo,
vyr.teis¢jas arba jo paskirtas pareigiinas panaikina pakeisto dalyvio antspaudg ar Zyméjima,
nenuplaunamu Zymekliu panasiai pazymi keiciantj sportininka. Vyr. teis¢jas ar jo paskirtas asmuo
pazymi keitimg atitinkamos svorio kategorijos ziniarasStyje, pridédamas ir iStrindamas atitinkamy
traukéjy akreditacijos numerius.

4. Minimalus traukéjy skaicius

Antras keitimas draudziamas. Jeigu antras zaid¢jas patiria traumg, komandai leidziama testi
varZybas su 7 sportininkais. Komandai neleidZiama testi varzyby su maziau nei 7 traukéjais.

7. TRENERIAL.

Kiekvienos komandos veiksmams varzyby metu gali vadovauti vienas treneris. Komanda gali turéti
ir antrg trener}, kuris ripinasi komandos reikalais ne varzyby aikstel¢je. Jam neleidziama patarinéti
sportininkams traukimo metu ir jis turi biiti varzyboms vadovaujancio teiséjo nurodytoje vietoje.

8. SPORTINIS INVENTORIUS.

1. Sportiné apranga

Komandos dévi jprasta sporting apranga: kelnaites, sportinius marskinélius arba megztinj ir kojines
iki keliy.

Apsauginé apranga

Teiséjui leidus, sportininkai gali vilkéti odg saugancius riibus po sportine apranga. Apsauginius
dirzus galima segéti tik ant sportinés aprangos. Inkaro (paskutiniojo sportininko) dévimi apsauginiai
drabuziai neturi virSyti maksimalaus leistino 5 cm. storio, jie visada turi biiti dévimi po sportine
apranga, tarp virvés ir kiino. Ant apsauginiy drabuziy negali biiti kabliuky, grioveliy ar kitokiy
priemoniy, skirty virvei sulaikyti.

2. Derva

Derva leidziama naudoti tik rankoms tepti. Kai varzybos vyksta patalpoje derva galima naudoti tik
gavus leidima ja naudoti sporto saléje, o gavus tokj leidima, ja galima naudoti tik laikantis teiséjy
nurodymy.

3. Apranga sveriantis pries varzybas.

Vyry komandoms leidziama svertis dévint tik tinkamo dydzio nepermatomomis kelnaites. Motery
komandoms leidziama svertis dévint tik tinkamo dydzio nepermatomas kelnaites ir marskinélius.
Bateliy laikyti arba dévéti sveriantis nereikia.

4. Avalyné.

(a) lauko avalyné

Sportiniy bateliy formos keisti negalima. Avalynés padas, kulnas ir kulno Sonas turi biiti tiksliai
viename lygyje. Metalinés bateliy nosys neleidZziamos. LeidZziama metaliné kulno plokste, ne
storesné nei 6,5 mm., lygi batelio kulne bei neissikiSanti j Sonus. Smaigaliai ar vinys, i$sikiSanc¢ios



i$ bateliy pady ar kulny, neleidziami.

(b) avalyné patalpose

Traukiant virve patalpose, sportininkai turi dévéti pripazinto sportinés avalynés gamintojo* batelius,
kuriy pado negalima keisti. Padas turi buiti guminis arba i8 kitos medZziagos, uztikrinancios optimaly
sukibimg ir nepazeidziancios grindy pavirSiaus.

9. VIRVE

1. VIRVES MATMENYS.

Virvés apimtis turi biiti ne mazesné kaip 10 cm (100 mm) ir ne didesné nei 12,5 cm (125 mm). Joje
negali buti mazgy ar ko nors kito, uz ko galima nusitverti. Virvés galai turi buti susukti. Minimalus
virves ilgis — 33,5 m.

VIRVES ZYMEJIMAS

Juostelés ar zymes pritvirtinamos taip, kad teiséjas galéty jas lengvai pataisyti virvei iSsitempus ar
susitraukus.

1. Virvés zyméjimas lauke:

Penkios juostelés ar zymés pritvirtinamos tokiu biidu:

a) viena (1) juostelé ar Zymé — virvés centre

b) dvi (2) juostelés ar zymes, kiekviena jy — keturis (4) metrus j abi puses nuo centrinés Zymes

c) dvi (2) juostelés ar zymés, kiekviena jy — penkis (5) metrus i abi puses nuo centrinés Zymeés

d) zymeés, iSvardintos a, b, ir ¢ punktuose, turi biiti skirtingy spalvy.

2. Virvés Zymejimas uzdarose patalpose:

Penkios juostelés ar zymés pritvirtinamos tokiu biidu:

* viena (1) juostelé ar Zyme — virvés centre

* dvi (2) juostelés ar zymes, kiekviena jy — du metrus ] abi puses nuo centrinés Zymés

*Gincytinus klausimus sprendzia pirmenybéms vadovaujantys teisé€jai

* dvi (2) juostelés ar zymés, kiekviena jy — du su puse (2.5 m) metro j abi puses nuo centrinés
Zymes
zymés, iSvardintos a, b, ir ¢ punktuose, turi biiti skirtingy spalvy.

10. TRAUKIMO ZONA IR ZYMES

1. Traukimo zona ir Zymés lauke

Lauke virve traukiama ant lygaus zolés pavirSiaus, pazymint vieng centro linijg.

2. Traukimo zona ir Zymés patalpose

Uzdarose patalpose virve traukiama ant dangos, turin¢ios pakankama sukibima su jprastine salés
sportine avalyne ir j3 patvirtina TWIF. Rekomenduojamas traukimo ploto ilgis — 36 metrai. Viena
centro linija ir dvi Soninés linijos, du metrus j abi puses nuo centrinés linijos, Zzymimos traukimo
plote.

TRAUKIMO TECHNIKOS TAISYKLES
11. VIRVES LAIKYMAS

Sportininkams neleidziama sugriebti virvés dalies, esancios tarp iSoriniy juosteliy ar zymiy.
Pradéjus traukti, pirmasis traukéjas laiko virve kiek imanoma arciau iSorinés juostelés ar zymés.
Virvéje neturi atsirasti jokiy mazgy ar kilpy, joks komandos narys negali prispausti virvés prie
kurios nors savo kiino dalies. Virvés persipynimas yra kilpa. Pradedant traukti, virvé turi buti
jtempta, o jos vidurio Zymé — vir§ centrinés linijos ant Zemes.

12. TRAUKIMO POZICIJA

Kiekvienas traukiantis komandos narys laiko virve abiem plikomis rankomis jprastu biidu — abiejy
ranky delnais j virSy, virvei slystant tarp kiino ir virSutinés rankos dalies. Bet koks kitas laikymo



budas, neleidziantis virvei laisvai judéti, laikomas stabdymu ir priestarauja taisykléms. Sportininkai
stato pédas priekyje keliy, jie visada turi likti traukimo pozicijoje.

13. INKARO POZICIJA

Paskutinis traukéjas vadinamas inkaru. Virve turi judéti prie kiino, jstrizai pro nugarg ir per
priesinga petj — i$ uzpakalio j priekj. Likusi virvés dalis slenka po pazastim atgal atgaline ir iSorine
kryptimi, o nejtempta virvés dalis vyniojasi laisvai. Inkaras tuomet laiko traukiamos virvés dalj
iprastu biidu — abiejy ranky delnais j virSy, iStiesgs rankas j priek].

TAISYKLIU PAZEIDIMALI
14. TAISYKLIU PAZEIDIMAI VARZYBU METU
1. Bendri taisykliy pazeidimai

Atsisédimas. Tyc¢inis atsis€dimas ant zemes arba negrjzimas j traukimo pozicijg tuoj pat po
paslydimo.

Palinkimas. Zemés lietimas bet kuria kino dalimi, i§skyrus pédas.

Virvés stabdymas. Bet koks virvés laikymo biidas, neleidziantis jai laisvai judéti

Virvés laikymas. Bet koks kitoks virvés laikymo biidas nei jprastas sugriebimas, aprasytas
taisyklése Nr. 11, 12, 13,

Virves prispaudimas. Virveés prispaudimas, neleidZiantis jai praeiti tarp kiino ir virSutinés ranky
dalies.

Pozicija. Prisédimas ant pédos ar galiinés, arba péda, nepastatyta priekyje kelio.

Lipimas virve. Virvés praleidimas pro rankas.

Irklavimas. Pakartotinas prisédimas ant zemés, pédas dedant atgal.

Inkaro pozicija. Bet kokia kita pozicija, nei apibiidinta taisykléje Nr.13.

Antrasis treneris. Antrojo trenerio pastabos komandai traukimo metu.

Pasyvumas. Komandy nesugebé¢jimas aktyviai varzytis traukimo metu, né vienai i$ jy nejgyjant
pranaSumo ilgesnj laikg (tai galéty pakenkti Sios sporto Sakos reputacijai), gali biiti bet kuriuo
momentu teis¢jy jvertinti kaip “traukimo nebuvimas”. Tokiu atveju traukimas pradedamas i$ naujo
ant naujos arba maZziau iSmindZiotos Zemes, esancios kuo ar¢iau pradinés traukimo vietos Jei
traukimas su pasyvumo periodais tesiasi ilgiau nei 10 min., vyr.teiséjas gali paskatinti centro teiséja
paskelbti “traukimo nebuvimg.”

2. Pazeidimai lauko varzyby metu

Atramos kojoms. Bet kokie jspaudai Zeméje iki pasigirstant komandai ”jtempti”.

3. Pazeidimai varzyby uzdarose patalpose metu

Zingsniai j $ona. I§Zengimas i§ pazymétos teritorijos, vykstant varzyboms saléje.

15. DISKVALIFIKACIJA

Komandos gali gauti du (2) jspéjimus dél taisykliy pazeidimy bet kurio vieno (1) traukimo metu,
pries biidamos diskvalifikuotos. Visy taisykliy pazeidimy atveju, komanda gali biiti nubausta
nusiZzengus nors vienam jos nariui.

16. TAISYKLIU NESILAIKYMAS

Bet kokiy tarptautiniy varzyby taisykliy nesilaikancios komandos gali biiti paSalintos 1§ varzyby.
VARZYBU RUNGTYS IR REZULTATAI

17 RUNGTYS, TRAUKIMALI IR PERTRAUKOS

Varzybos taskais susideda i§ (n x ( n — 1) + 2 rung¢iy, kur n yra varzybose dalyvaujan¢iy komandy
skaicius. Kiekvieng rungtj sudaro du (2) traukimai . Tarp traukimy daroma pertrauka. Tarp rung€iy



daroma ne ilgesné kaip Sesiy (6) minuciy pertrauka, prasidedanti komandai paliekant areng ir
pasibaigianti, kai komanda grizta i varzyby vieta, pasirengusi vel izengti | arena.

18 BURTU TRAUKIMAS

Pries prasidedant rungciai, komandos burty keliu (metant monetg) iSsiaiskina, 1§ kurios pusés teks
traukti virve. Po pirmo traukimo komandos keiciasi vietomis. Prireikus treciojo traukimo, vél
metama moneta.

19. LAIMEJIMAS

1. Bendras laim¢jimas

Traukimas laimétas, kai viena komanda patraukia virve taip, kad viena i§ Soniniy Zymiy ant virves
atsiduria uz centringés linijos Zymeés, arba teiséjui diskvalifikavus kita komanda.

2. Laim¢jimas lauko varzybose

Traukimas laimétas, kai viena i§ Soniniy virvés zymiy pratraukiama uz centrinés linijinés Zymos
zemeje

3.Laiméjimas uzdarose patalpose

Traukimas laimétas, kai viena i§ Soniniy virvés zymiy pratraukiama uZz prieSingos Zymos puseés
aiksteléje.

20. REZULTATAI

1. Taskai

Komanda, rungties metu laiméjusi du (2) traukimus 18 eilés, gauna tris (3) taskus, o pralaiméjusi
komanda nulj (0) tasky. Kai rungties metu komandos laimi po vieng traukima, kiekviena jy gauna
po 1 (viena) taska.

2. Pusfinaliai, finalai

Rungtj laimi komanda, laiméjusi du (2) traukimus i$ trijy (3). (Jei i8 karto laimimi 2 traukimai —
treCio traukimo nereikia). Komanda, laiméjusi rungtj rezultatu 2 : 0, gauna 3 taSkus, pralaiméjusi —
0 tasky. Komanda, laiméjusi rungtj rezultatu 2 : 1 , gauna 2 taskus, o pralaiméjusi 1 taska.

21. TRAUKIMO NEBUVIMAS

“Traukimo nebuvimas” skelbiamas, jei :

a) abi komandos pazeidinéja taisykles, po to kai gauna du perspéjimus,

b) abi komandos pasyvios,

c¢) abi komandos paleidzia virve dar nesibaigus traukimui,

d) traukimas nutriiksta né¢ vienai komandai nepazeidus taisykliy.

Kai “traukimo nebuvimas” skelbiamas a, b, ar ¢ atveju, pertraukos nedaromos, ir traukiama i§ naujo
tuctuojau, nesuteikiant komandoms jokios pagalbos ar kity paslaugy. Kai traukimo nebuvimas
skelbiamas d atveju, skiriama reikiamo ilgio pertrauka.

TEISEJAVIMAS

22. PAREIGUNAI IR TEISEJAI
Tarptautiné virves traukimo federacija paskiria pareigiinus, kurie kontroliuoja visas tarptautines
varzybas. Galuting tarptautiniy varzyby teis€jy atrankg atlieka techniné komisija.

23. TEISEJO JGALIOJIMAI IR PAREIGOS

Runggiai paskirtas teis¢jas priima visus reikalingus sprendimus.

Jis privalo uztikrinti, kad:

1) biity laikomasi Tarptautinés virves traukimo federacijos taisykliy,

2) virve bty paruosta varzyboms iki komandoms atvykstant j traukimo vieta,
3) kiek imanoma biity laikomasi nustatyto tvarkarascio.

Teis¢jas gali :

4) daryti pertraukas, kaip aprasyta taisykléje Nr.14,

5) skelbti “traukimo nebuvimg”,



6) po perspéjimo diskvalifikuoti vieng ar abi komandas,

7) be perspe¢jimo diskvalifikuoti komanda, kuri, jo nuomone, elgiasi nekorektiskai zodziais ar
veiksmais, kenkianciais Sios sporto $akos reputacijai.

Duodamas jspéjimus, vadovaujantis teis¢jas tai parodo jprastu Zenklu, jvardindamas komanda ir
pridedamas “pirmas jsp¢jimas” ar “antras jsp€jimas”’. Tokie vadovaujancio teis€¢jo nurodymai
privalo biiti aiSkis ir trumpi, iSreiksti atitinkamais Zenklais.

Teiséjo sprendimai yra galutiniai.

24 SONINIU TEISEJU PAREIGOS

Soniniai teiséjai visada pakliista vadovaujanéio teiséjo nurodymams Traukimo metu $oninis teiséjas
uzima pozicija greta besivarzanéiy komandy, priesingoje puséje nei vadovaujantis teisé¢jas. Soninis
teiséjas stebi traukimg ir jprastais Zenklais parodo vadovaujanc¢iam teiséjui komandy nusizengimus
taisykléms. Soninis teiséjas informuoja taisykliy pazeidéjus apie vadovaujancio teiséjo duotus
ispéjimus.

25 TEISEJAS SVERIMO PROCEDURAI

Oficialiose varzybose gali biiti paskirti pareigiinai, padedantys teiséjui, atsakingam uz svérimo
procediirg, teisingai pasverti ir pazyméti sportininkus.

ZENKLAI IR KOMANDOS

26 STARTAS

Gaves zenklg i§ abiejy komandy treneriy apie pasirengimg rungciai, teiséjas duoda komandoms Sias
zodines ir vaizdines komandas:

“Paimkite virve” Virve laikoma kaip apraSyta punktuose Nr. 11, 12, 13, visa péda remiantis | zemeg.
“Itempkite”. Virvé jtempiama iki reikiamo lygio. Lauko varzybose kiekvienas traukéjas gali
iStiestos pedos bato kulnu ar Sonu pasidaryti vieng atrama kojai.

“Pasiruoskite” Teiséjas patikrina virvés pozicijg. Virvés centro zyme turi nusistoveti virs centro
linijos, nubréztos ant Zemés ar grindy.

“Traukite” Po reikiamos pauzés.

27 TRAUKIMO PABAIGA

Teiséjas sustabdo traukimg susSvilpdamas ir rodydamas laimin¢ios komandos kryptimi, arba,
“traukimo nebuvimo” atveju, sukryziuodamas rankas ir rodydamas j centro Zymg.

28 KOMANDU VIRVES TRAUKIMO VARZYBOSE SARASAS

KOMANDA ZENKLAS

. Komanda, ar pasiruosusi? Ranka rodoma j komanda

. Paimkite virve Rankos iStiestos j priekj

. Itempkite Rankos istiestos j virsy, delnais j vidy

. Virve ] centrg Rodoma j virvés puse, kurig reikia patraukti j centrg

. Pasiruoskite Rankos istiestos j virSy, delnais j iSore

. Traukite Rankos atmetamos zemyn ] Sonus

. Laimétojo parodymas Susvilpimas ir rodymas j laimin¢ig komanda

. Keiskités pusémis SuSvilpimas ir ranky sukryziavimas virs galvos

. Traukimo nebuvimas Susvilpimas ir ranky sukryziavimas prie§ save
10. Perspéjimas Pakeliama ranka, esanti toje pacioje pus¢je kaip ir taisykles pazeidusi komanda,
vienas arba du pirstai
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29 DAZNIAUSIAI PASITAIKANCIU TAISYKLIU PAZEIDIMU SARASAS

PAZEIDIMAI ZENKLAS



. Atsisédimas horizontallis judesiai iStiesta plastaka

. Palinkimas plastaka horizontalioje padétyje, rodo | zeme

. Virvés stabdymas alkiiné lie¢ia pakelta sulenktg koja virs kelio
. Virves laikymas du kumsciai vienas priesais kitg

. Virvés prispaudimas kélimo judesys plastakomis palei kiing

. Pozicija spyrimo judesys ir blauzdos tiesimas

. Lipimas virve lipimo judesiai kumsciais

. Irklavimas irklavimo judesys su ranka ir virSutine kiino dalimi
. Inkaro sugriebimas ranka lieCiant nugarg

10. Treneris pirStu lieciant lupas

11. Kojy atramos spyriai kulnimis j Zeme

12 .Zengimas j $ona Zingsnis j Song viena péda
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VARZYBU STRUKTURA
30. BENDRA CHARAKTERISTIKA

TWIF tarptautinés varzybas sudaro atrankinis turas, pusfinalis ir finalas.

(a) Atrankinis turas vykdomas tasky sistema. Siame varzyby etape burtai traukiami tik viena karta.
Burtai traukiami dalyvaujant TWIF paskirty delegaty.

(b) Po atrankinio turo keturios komandos patenka j pusfinalj. Komandos, pralaiméjusios
pusfinalyje, rungiasi dél III vietos, o nugaléjusios patenka j finalg ir kovoja dél I — I viety

31. MINIMALUS KOMANDU SKAICIUS

Pasaulio ar Europos varzybose kiekvienoje svorio kategorijoje turi dalyvauti maziausiai 4
komandos.

32. VARZYBOS VIENOJE GRUPEJE

Kai svorio kategorijoje rungiasi maziau nei 12 komandy, visos komandos varzosi vienose
atrankinése varzybose tasky sistema.

(a) Keturios komandos, geriausiai pasirodziusios atrankinése varzybose tasky sistema, patenka j
pusfinalj.

(b) Komandy, uzémusiy 3 ir 4 vietas atrankinése varzybose, varzovai pusfinalyje parenkami metant
moneta.

(c) Komanda, laiméjusi metant moneta, varzosi su antrg vietg atrankinése varZybose uzémusia
komanda, o pralaiméjusi — su atrankiniy varzyby nugalétoja.

33. VARZYBOS DAUGIAU KAIP VIENOJE GRUPEJE

Kai svorio kategorijoje rungiasi 12 ar daugiau komandy, komandos atrankinése varzybose tasky
sistema skirstomos j dvi grupes. Dalijimas j grupes bus atlieckamas, vadovaujantis ankstesniy
varzyby rezultatais (regioniniy ar pasaulio pirmenybiy). Pirmg ir antrg vietas grupése uzémusios
komandos patenka j pusfinalj. Grupiy nugalétojos pusfinalyje kovoja su antrgsias vietas
uzémusiomis komandomis i§ kitos grupés. Jei pasibaigus atrankinéms varzyboms pirmasias dvi
vietas grup€je uzémusios komandos turi vienodai tasky, jy varzovai pusfinalyje iSaisSkinami burty
keliu.

34. VIETU NUSTATYMAS ATRANKINESE VARZYBOSE

Jeigu po atrankiniy varzyby iskyla ginc¢y dél biisimy pusfinalio dalyviy, tatkomos Zemiau pateiktos
taisyklés. Jomis taip pat bus naudojamasi nustatant vienodai tasky surinkusiy komandy vietas
grupéje.

1) Tarpusavio rung¢iy rezultatai. Komandos, surinkusios daugiausia tasky tarpusavio varzybose,
uzima aukstesnes vietas.

2) Pergaliy skaicius. Jei tarpusavio rung¢iy rezultatai vienodi, tuomet j pusfinalj patenka komandos,



iSkovojusios daugiausia pergaliy grupés varzybose.

3) Perspéjimai. Jei pirmieji du rodikliai vienodi, pirmenybg patenkant  pusfinalj turi maziausiai
perspé€jimy atrankinése varzybose gavusi komanda (komandai, diskvalifikuotai atrankinése
varzybose, jskaitomi 3 perspéjimai toje rungtyje. Esant ,,traukimo nebuvimui®, iki ,,traukimo
nebuvimo* paskelbimo duoti perspéjimai pridedami prie bendro komandos gauty perspejimo
skaiCiaus per varzybas. Jeigu ,,traukimo nebuvimas* skelbiamas dél pazeidimy, nurodyty taisykléje
Nr. 21 (a) abi komandos turi po 3 persp¢jimus).

4) Komandos svoris. Jei pirmieji trys rodikliai yra vienodi, pirmenybe¢ patenkant j pusfinalj turi
maziausiai sverianti komanda. Komandy svoris uzfiksuojamas ir patvirtinamas sveriant sportininkus
pries varzybas.

5) Burty traukimas ar monetos metimas. Jei visi auk$¢iau i$vardinti rodikliai vienodi, pusfinalio
dalyvius nulemia burty traukimas ar monetos metimas.

REKLAMOS TAISYKLES

1.Salygos reklamai

Nacionalinés komandos gali naudoti savo aprangg reklamos tikslams, pagal Zemiau i§vardintas
salygas, o komanda susideda i$ 8 traukéjy, jos trenerio ir antrojo trenerio:

— leidziama naudoti bendrovés ar produkto, o taip pat ir produkty riiSies ar grupés, pavadinimus, jei
Jjie neprieStarauja etikos reikalavimams.

— reklama neturi biiti politinio, religinio, ideologinio pobtidZio.

— neleidziama reklamuoti alkoholio, tabako, narkotiniy produkty .

— neleidziama naudoti Svytinéiy dazy, ne tik reklaminiams uZrasams, bet ir aprangai.

— varzyby apranga turi atitikti TWIF taisykles.

— reklama ant kity varZybos aprangos daliy (pvz. baty, kojiniy ir kt.) neleidZziama.

Vertimas tikras. LR BK 293 str. turinys dél Zinomai melagingo vertimo man zinomas. UAB ,,Verslo
strategija“ vertéja Edita MaliSauskiené. 2003-04-15.

Kaunas, 2003 m. balandZio mén. d.

AS, Kauno miesto notar¢ Vida Penkauskaité, paraso tikrumg Editos MaliSauskienés liudiju.



